THE RISE anp RULE
oF ANCIENT EMPIRES

Carte de Référence

Vue de la carte de défilement

Cité indienne Le panneau de commandes

Commun a toutes les vues du jeu
Armée indienne Armée grecque Rourte Cité grecque
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Armée suivante

. Afficher la carte
A du monde

Afficher la carte
de défilement

“Fin de tour

Carte radar Le panneau de la carte de défilement



Panneau de la carte de déﬁlemgnt
en cas de sélection d’'une armeée

Vivres de 'armée  Affinité de terraln de I'armée

Construire

une route
Suivre la route

Suivre la route
de patrouille
Cultiver
Envoyer I'armée ype d'armée Types d’unités présentes dans 'armée
Installer colonie Marge de manceuvre  Santé, moral et qualité de I'armée

Boutons supplémentaires (*Remarque : les boutons présentés ne sont pas tous
- disponibles en début de jeu)

Fortifier Bouton suivant Bouton précédent

Panneau de la carte de déﬁler_npnt
en cas de selection d’une cite

Element

de production
" Progression
Santé et moral Armie Niveau de connaissances de la productios
de la cité pgfinieé de la cité “" de la ciré
. résidente Population  Qualité de
pour le propriétaire de la cité  I'élément

Vivres de I'armée résidente

Vivres de la cité



Vue de la cité

Une cité grecque

Population

Ecran des vivres Ecran du menu Production

Ecran de la recherche Ecran des ressources et de la production

Panneau de la vue de la cite

Santé de la population Population Producteurs de ressources
Producteurs de vivres  Chercheurs Bitisseurs Moral de la population

Vivres consommiés Recherche Batisseurs
par l"armee Rid )
Surplus de nourriture Eléement de production e T
gaspillé Ressources produites
ression de la producti
Surplus de Frogression production
nourriture gaspille  Minimum vital de vivres Qualité de I"élément

consommes



Menu Production de la cite

Infanterie moyenne Cavalerie legére  Artillerie légére  Philosophe Colon

Infanterie lourde Cavalerie Artillerie
lourde lourde
I

Infanterie légére

Mairie Bibliothéque

Temple

(*Remarque : les éléments présentés dans ce menu de
production ne sont pas tous disponibles dés le début du jeu.)

Vue de la carte du monde

Région visible du jeu I

Informations sur la cité actuellement sélectionnée
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